
	PROGRAMACIÓ D’ANGLÈS

	PROJECTE:
Line Jumping game

   
                                                               
	MATERIALS: No es necessiten. 
	CURS: Adaptat a qualsevol nivell. 
	TRIMESTRE:Qualsevol
	TEMPS:

10 minuts

	OBJECTIUS:
· Identificar el vocabulari treballat a classe i/o en altres nivells.

· Respectar les normes d’un joc.

· Gaudir del joc en grup.
	COMPETÈNCIES BÀSIQUES:
- Competència comunicativa
	CONTINGUTS:
· Revisió del vocabulari ja conegut sobre diferents temes.

· Respecte per les normes del joc.

	ACTIVITATS:

	1a sessió: 
És un joc ràpid per fer servir com a warm up o en una estona de final de classe. És millor practicar-lo en espais grans com el pati o retirant el mobiliari de la classe.

Els alumnes es posen en una única filera alineats davant del mestre. Es defineix la part dreta com a “animals” i la part esquerra com a “ numbers”. Quan el mestre diu per exemple “penguins”, els alumnes han de saltar cap a la dreta del mestre i tornar a la línia. Si es diu “seventeen” hauran de saltar cap a l’esquerra i tornar a la fila.

Es poden variar en funció del nivell les categoríes de vocabulari: noms i verbs, noms i adjectius, coses que es poden fer a dintre de l’escola i a fora, etc.



	AVALUACIÓ: 
· Es valorarà que l’alumne gaudeixi i participi activament en el joc.

· L’alumne haurà de respectar les normes de joc.
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